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Oktato jatékok gyiijteménye
a legfiatalabb gyerekek szamara

Az Ora egy oktato kirakés jaték, amely
baratsagos moédon segiti az éramiikéodéssel
valé megismerkedést, ezen kiviil megtanit
kiillonb6zo tevékenységeket a megfeleld
napszakhoz igazitani. A jatékban egy ovodas
tipikus napjat bemutatoé abrakat hasznaltunk
fel (ezek a gyerekek altal ismert tevéekenyseé-
gek), ami jelentésen megkonnyiti a tanulast.
A jaték fejleszti a tervezési és az események
sorrendjét meghatarozo képességeket. Ezen
kiviil tokéletesen edzi az alapveté matemati-
kai készségeket, a térbeli orientaciot, vala-
mint a parositast és az osztalyozast.

A jatéknak koszonhetéen a gyerek javitja
sajat verbalis aktivitasat és gyakorolja a
figyelem koncentracioéjat valamint a motorikai
képességét.

A csomag 9 nagy kettéoszthato és kétoldalu
puzzle-kartyat-, (18 tevékenység és orak a
megfelel6 idoponttal), egy nagy orat mozgo
mutatokkal, valamint a szérokazast gazdagito,
kiegeészité elemeket tartalmaz. A hasznalati

utasitas szamos jatéklehetoséget mutat be.

A vastag kartonbol készitett nagy elemek
kivalé minoéseégii festékekkel vannak festve,
ami biztonsagos szorakozast nyujt a kisgyere-
kek szamara.

A jatékot a gyermek fejlettségi fokahoz
igazitott egyértelmii abrak és élénk szinek

segitik.

A Kis Felfedezé sorozat oktato jatékok 2 és 6 év kozotti
gyerekek szamara késziiltek.

Minden jatékot abbdl a célbol fejlesztettiink, hogy
tamogassa a gyermek kognitiv és intellektualis fejlédését:
fejlesztik a logikai-matematikai gondolkodast, stimulaljak
a kommunikaciés képességeket, gazdagitjak a szokincset,
gyakoroljak a szem-kéz koordinaciot, edzik az emlékez6-
tehetséget és a koncentraciot, serkentik a képzeletet és a
kreativitast. A jatékaink egy moéka és tanulas turmix, igy
ez az On idealis kreativ id6toltése lehet a gyermekkel.
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Kognitiv képességek
Capacitatea cognitiva

Koncentracié
Concentrarea

Ceasul

0

Ceasul este un joc educativ care intr-un mod
prietenos ajuta la cunoasterea functionarii
ceasului si invata sa atribuie diverse actiuni
momentelor corespunzatoare ale zilei. Jocul
utilizeaza desene care infatiseaza o zi
obisnuita din viata unui copil de gradinita
(adica activitatile pe care le cunosc), ceea
ce favorizeaza considerabil procesul de
invatare. Jocul dezvolta capacitatea de
planificare si de determinare a ordinii
evenimentelor. Este, de asemenea, un
antrenament excelent al abilitatilor mate-
matice de baza, orientarii in spatiu, stivuirii
si clasificarii. Datorita jocului copilul va
imbunatati activitatea verbala si va antrena
concentrarea si capacitatea motorie.

Set de jocuri educative
pentru cei mici

Produsul contine 9 cartonase puzzle cu doua
fete divizate in doua (18 activitati si ceasuri
cu ora corespunzatoare), un ceas mare cu
acele mobile si elemente suplimentare de
imbogatire a distractiei precum si instructiuni
cu numeroase propuneri de distractie.

Elementele mari din carton gros sunt acoperi-
te cu vopsele de inalta calitate, ceea ce
garanteaza o distractie in conditii de sigu-
ranta, chiar si pentru copiii mici.

Desenele clare si culorile vii, sunt adaptate
nivelului de dezvoltare a copilului.

Seria Micul Explorator sunt jocuri educative pentru copii
cu varsta de la 2 la 6 ani.

Toate jocurile au fost pregatite pentru a sprijini dezvoltarea
cognitiva si intelectuala a copiilor: dezvolta gandirea
logico-matematica, stimuleaza abilitatile de comunicare si
imbogatesc vocabularul, practica coordonarea mana-ochi,
antreneaza memoria si concentrarea, stimuleaza imaginatia
si creativitatea.

Jocurile noastre sunt o imbinare a distractiei si invatarii, iar
utilizarea lor este o idee foarte buna de petrecere creativa
a timpului cu copilul dumneavoastra.

Szem-kéz koordinacié
Coordonarea ochi-mana

Logikus gondolkodas
Gandirea logica

A Kis felfedezo sorozathdl szarmazé termékek gyerekek altal lett tesztelve és pozitiv értékelést

kaptak az évodai pedagégusokiél.

Produsele din seria Micul Explorator sunt testate de copii si au primit un aviz pozitiv de la educatoare.
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Oktato jatékok gyijteménye
a legfiatalabb gyerekek szamara

JATEKSZABALY




A Kis Felfedezé sorozat oktaté jatékok
2 és 6 év kozotti gyerekek szamara.
Minden jatékot abbdl a célbol fejlesztettiink, hogy
tamogassa a gyermek kognitiv és intellektualis
fejlodését: fejlesztik a logikai-matematikai
gondolkodast, stimulaljak a kommunikacios
képességeket, gazdagitjak a székincset,
gyakoroljak a szem-kéz koordinaciot, edzik az
emlékezotehetséget és a koncentraciot, serkentik
a képzeletet és a kreativitast

A jatékaink egy méka és tanulas turmix, igy ez az
Onék idealis kreativ id6tSltése lehet a gyermekkel.




Oktaté jatékok gyiijteménye a legfiatalabb gyerekek szamara
Az Ora egy oktaté kirakés jaték, amely baratsagos
modon segiti az oramiikodéssel valo megismerkedést,

ezen kivill megtanitja a kiilonb6z6 tevékenységeket
a megfelel6 napszakhoz igazitani.

A jatékban egy ovodas tipikus napjat bemutato abrakat
hasznaltunk fel (ezek a gyerekek altal ismert tevékenységek),
ami jelentésen megkonnyiti a tanulast. A jaték fejleszti
a tervezési és az események sorrendjét meghatarozo
képességeket. Ezen kiviil tokéletesen edzi az alapvetd
matematikai készségeket, a térbeli orientaciot, valamint
a kapcsolatokat és az osztalyozast. A jatéknak készonhetéen
a gyerek javitja sajat verbalis aktivitasat és gyakorolja
a figyelem koncentracioéjat valamint a motorikai képességeét.
A jatékhoz sziiloknek sz6l6 hasznalati utasitasokat

és jaték ajanlatokat adtunk.

Kognitiv Koncentracio Szem-kéz Logikus
Képességek koordinacio gondolkodas
A termék négy év feletti gyerekek szamara ajanlott.

A CSOMAG

9 nagy ketté oszthat6 és kétoldalu puzzle-kartyat (18 tevékenység
és 6rak a megfeleld idéponttal), egy nagy 6rat mozgé mutatokkal,
valamint a szérakozast gazdagito, kiegészit6é elemeket tartalmaz.




A termék sok jatékotletet biztosit - a gyermek vagy egyediil
szorokozhat vele, vagy egy csoportjatékban egykoru
gyerekekkel, vagy gondozoval egyiitt.

JATEKLEHETOSEGEK, TOBBEK KOZOTT:

1. Tevékenységek

Minden kartyat képpel felfelé forditva rakunk ki. A gyermek
feladata elmesélni, hogy mit abrazol a kép, majd olyan
sorrendben 6sszerakni, hogy egy tipikus kisgyerek napjat
mondja el.

2. Ora sszerakdsa

Mikor a gyerekkel egyiitt 6ssze
szerelitek az 6rat, mutasd és
magyarazd neki, hogy mibél all

és hogyan miikodik (a kis mutato
orakat, a nagy mutato perceket
mutat). Olvassatok el az orakat
egyiitt (1-tol 12-ig foszamnevek

és rendszamnevek emlékeztetése),
mesélj neki, hogy mibél all egy nap,
mutasd meg neki az oran, hogy
minden 6ra 60 percbél all.

A fiatalabb gyerekek esetében a mokat csak a kis mutatoval
kezdjiik a kiilonb6z6 orakat egymas utan mutatva.

3. Kapcsolds

Minden tevékenység alatt
egy elektronikus oran
rogzitett idéopont van irva.
A gyermek feladata

a ketté oszthato kirakos



jatékot 6sszekapcsolni, az 6ran mutatott idopontokhoz a
tevekenységeket hozzaigazitani. Fontos! A kirakos jaték egy
onjavité mechanizmust tartalmaz - az adott tevékenységet
abrazolo kép csak egy megfelel6 idopontot mutato laphoz
igazithato hozza.

4. Mutasd az érdn
Az osszes kirakos jaték osszekapcsolasa utan préobald meg
az idot a nagy oran mutatni.

5. Miniérdk (id6sebb gyerekek szamara)
A minioras zsetonokat a kék
szinnel felfelé forditva rakjuk.
A gyerekek egymas utan
kivalasztanak egy zsetont és
beallitanak a nagy oran egy
idépontot, amelyen keresztiil egy
feladatot mutatnak, pl.:

12:00 + 30 perc
* perc az 6ran 12:30
* mutassuk meg, a zseton hatso
oldalan ellenérizziik a helyes valaszt.

6. Napszakok

A csomagban egy rajz
talalhato, amely a nap égi
napszakokban abrazolja:
reggel-dél-délutan-este.
Probald meg a tevékenyseégi
kartyakat az adott napszakhoz
hozzaigazitani.




7. Mikor

Minden tevékenységi kartyat kirakunk. A gyerekek egymas
utan huznak egy tevékenységet és megprobaljak a nagy
oran a kép alatt felirt idopontot megmutatni. Probaljatok

a gyereketekkel egyiitt megmutatni, mikor végzitek a sajat
életébdl ismert tevékenységeket, pl. mikor mentek kutyat
sétaltatni, mikor jon vissza anya a munkahelyérél,

mikor kezdédnek a kiegészité tanfolyamok.

8. Mozgds-jaték
Rakjatok minden kirakos jatékot
magatok elé. A gyerek anélkiil,
hogy megmutatna a tobbi
jatékosnak, beallitja az
idépontot a nagy oran

és a kezei segitségével
probalja azt bemutatni.

A tobbi jatékosnak

a feladata megadni

a helyes valaszt.

9. Erzelmek érdja

A gyerekek feladata elmesélni, hogy a nap

folyaman melyik tevékenységet szeretik a legjobban
és melyiket nem kedvelik. Beszéljétek meg, hogy mieért
van igy. Minden gyermek beszéljen az alom napjarol.

10. Mesék

A gyermek feladata a képek segitségével egy ovodas
napjat elmesélni. Osztonozhetjiik a kisgyermeket, hogy
probalja meg elmesélni mit csinal a fia a kéepeken.




11. Sztorik - rejivények (id6sebb gyerekek szaméra)

Példa

¢ Matyi 9:00-kor elment, 3 6ra mulva jott vissza.
Mikor jott haza?

¢ A rajzfilm 19:00-kor kezd6dott, 30 percet tartott.
Mikor lett vége?

¢ Jancsi 7:30-kor 6vodaba ment, az utja 30 percet vett igénybe.
Mikor ért oda az 6vodahoz?

* 11:00-kor Robert és Kata épitokockakkal elkezdtek jatszani,
12:00-kor az épitokockavar mar készen alit.
Mennyi idot épitették?

¢ Jozsi 17:00-kor sétalni ment nagynénjével, a séta egy orat
tartott. Mikor jottek haza?

e Mark sziileivel 10:00-kor elment a nagymamahoz. 12.00-kor
ott voltak. Mennyi ideig tartott az ut?

¢ Pista 6:30-kor reggel kel fel, a reggeli el6tt fél oran at
furdozik és feldltozik. Mikor kezdi meg a reggelit?

12. Ora Mestere (id6sebb gyerekek szémdra)

A percmutatét a tevékenység kezdete és vége kozott
mozgatva, mutassatok az éran, hogy mennyi id6t vesz
igénybe egy adott tevékenyseg.

Példa

¢ a rajzfilmnézés 20 percet tart, 16:00-tol 16:20-ig.

* A reggeli 10 percet tart, 7:10-t6l 07:20-ig.




13. Napirend

A tevékenységeket abrazolé képek segitségével alakitsatok
a gyereketekkel egyiitt a napirendeteket. Hogy néz ki egy
nap, amikor 6vodaba mentek és hogy néz ki egy hétvégi nap.
Keészitsetek el6 egy nagy papirlapot és szines ceruzakat vagy
filctollakat, rajzoljatok egyiitt egy sajat napirendet.

14. Hany éra van

A. Az ora hatso oldalan digitalis orak révén megmutatott
idopontok talalhatoak - a gyerek egy idopontot kivalaszt,
a feladata megmutatni a valasztott idopontot a nagy oran.

B. Készitsetek eld kis cetliket. Egy személy beallit egy idopontot
a nagy oran, a tobbi gyerek felirja a cetliken ezt az idopontot
szamjegyekkel. Aki egy helyes valaszt ad, egy pontot kap.

C. Készitsetek eld kis cetliket, szamjegyek segitségével
irjatok fel idopontokat - hiizzatok ki 6ket egymas utan
és probaljatok megmutatni a nagy oran. Aki egy helyes
valaszt ad, egy pontot kap.

FIGYELEM! Id6sebb gyerekek esetében hozzaadhatunk
negyedorakat is.




15. Kiilonb&zé ordk

Beszéljetek a gyerekkel arrél, hogy milyen tipusu orakat
ismeriink, pl. karora, fali 6ra, ébresztéora, buvarora, napora,
homokora, kakukkos ora. Ezek koziil melyik oratok

van otthon?

16. Sajdt éra
Probaljatok meg szines elemek pl. zsinérok, szamjegyes
kockak, botok segitségével a sajat oratokat létrehozni.

Abrék jegyzéke

6:30 Ebreszto
7:00 Reggeli fogmosas
7:30 Reggeli
8:00 Indulas az 6vodaba
9:00 Tanulas
11:00 Délelotti jaték
12:00 Ebéd
13:00 Szundi
14:00 Jatszotéri szorakozas
15:00 Indulas haza
16:00 Uzsonna
17:00 Séta
18:00 Délutani jaték
18:30 Vacsora
19:00 Rajzfilm nézés
19:30 Fiirdés
20:00 Esti-mese hallgatas
21:00 Alvas




ISMERJE MEG A TELJES SOROZATUNKAT




A Kis felfedezo sorozathél szarmazé
termékek gyerekek altal voltak
tesztelve és pozitiv értékelést kaptak
az 6vodai pedagogusokiol.

Jaték szerzdje:
Monika Rutowska

Fejleszt6 csapat:
Jacek Zdybel
Stawomir Czuba
Krystian Skrzyszewski

Technika fejlesztése:
Grzegorz Traczykowski

Grafika fejlesztése:
Julia Swilczewska
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